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Структура рабочей программы: 

1. Планируемые предметные результаты освоения конкретного учебного предмета, курса; 

2. Содержание учебного предмета, курса с указанием форм организации учебных занятий, 

основных видов деятельности; 

3. Календарно-тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на 

освоение каждой темы;  



Настоящаяпрограмма«Основыробототехники»разработана согласно требова-

ниям следующих нормативных документов: 

- ФедеральныйзаконРоссийскойФедерацииот29декабря2012г.№ 273-ФЗ «Об 

образовании в Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 

01.08.2020); 

- ПриказМинистерствапросвещенияРФ№196от09.11.2018г.«Об утверждении 

порядка организации и осуществления образовательной деятельности по до-

полнительным общеобразовательным программам»; 

- РаспоряжениеМинистерствапросвещенияРФ№P-23от1марта2019 года "«Об 

утверждении методических рекомендаций по созданию мест для реализации 

основных и дополнительных общеобразовательных программ цифрового, 

естественнонаучного, технического и гуманитарного профилей в образова-

тельных организациях, расположенных в сельской местности и малых горо-

дах, и дистанционных программ обучения определенных категорий обучаю-

щихся, в том числе на базе сетевого взаимодействия»"; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1. Планируемые предметные результаты освоения конкретного 

учебного предмета, курса 

Личностныерезультаты: 

 критическое отношение кинформациииизбирательностьеѐ восприятия;

 осмыслениемотивовсвоихдействийпривыполнениизаданий;

 развитие любознательности,сообразительности при выполнении разнооб-

разныхзаданийпроблемногоиэвристическогохарактера;

 развитиевнимательности,настойчивости,целеустремленности,умения пре-

одолевать трудности–качеств весьма важных в практической деятельности 

любого человека;

 развитие самостоятельности суждений, независимостии нестандартности 

мышления;

 воспитание чувства справедливости,ответственности;

 началопрофессиональногосамоопределения,ознакомлениесмиром профес-

сий, связанных с робототехникой.

 

Метапредметныерезультаты: 

Регулятивныеуниверсальныеучебныедействия: 

 уметьинженерноитворческимыслить;

 приниматьисохранятьучебнуюзадачу;

 планироватьпоследовательностьшаговалгоритмадлядостижения цели;

 формироватьуменияставитьцель–созданиетворческойработы, планировать 

достижение этой цели;

 осуществлятьитоговыйипошаговыйконтрольпорезультату;

 адекватновосприниматьоценкупедагога;

 различатьспособирезультатдействия;

 вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения-

задачинаосновеееоценкииучетахарактерасделанных ошибок;

 всотрудничествеспедагогомставитьновыеучебныезадачи;

 проявлятьпознавательнуюинициативувучебномсотрудничестве;

 осваиватьспособырешенияпроблемтворческогохарактерав жизненных ситу-

ациях;

 уметьработатьнадпроектомвкоманде,эффективнораспределять обязанности.

 оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с изначаль-

нымзамыслом,выполнятьпонеобходимостикоррекциилибо продукта, либо 

замысла.

Познавательныеуниверсальныеучебныедействия: 



 осуществлятьпоискинформациивиндивидуальныхинформационных архивах 

учащегося, информационной среде образовательного учреждения, в фе-

деральных хранилищах информационных образовательных ресурсов;

 использовать средства информационных и коммуникационных технологий-

длярешениякоммуникативных,познавательныхи творческих задач;

 ориентироваться наразнообразиеспособоврешениязадач;

 осуществлятьанализобъектовсвыделениемсущественныхи несущественных 

признаков;

 проводитьсравнение, классификациюпозаданнымкритериям;

 строитьлогическиерассуждениявформесвязипростыхсужденийоб объекте;

 устанавливатьаналогии,причинно-следственныесвязи;

 уметьисследоватьпроблемыпутѐммоделирования,измерения, создания и ре-

гулирования программ;

 моделировать,преобразовывать объект из чувственной формы в мо-

дель,гдевыделенысущественныехарактеристикиобъекта (пространственно-

графическая или знаково-символическая);

 синтезировать, составлять целое из частей, в том числе самостоятельноедо-

страиваниесвосполнениемнедостающих компонентов;

 выбирать основания и критерии для сравнения, классификации объектов;

Коммуникативныеуниверсальныеучебныедействия: 
 аргументироватьсвоюточкузрениянавыбороснованийикритериев привыде-

лениипризнаков,сравнениииклассификацииобъектов;

 выслушиватьсобеседникаивестидиалог;

 признаватьвозможностьсуществованияразличныхточекзренияи права каж-

дого иметь свою;

 планироватьучебноесотрудничествосучителемисверстниками—

определятьцели, функцийучастников,способов взаимодействия; 
 осуществлятьпостановкувопросов—инициативноесотрудничествов поиске 

и сборе информации;

 разрешатьконфликты – выявление, идентификацияпроблемы, поиски оцен-

каальтернативныхспособовразрешенияконфликта,принятие решения и его 

реализация;

 управлятьповедениемпартнера—контроль,коррекция,оценкаего действий;

 уметьсдостаточнойполнотойиточностьювыражатьсвоимыслив соответствии 

с задачами и условиями коммуникации;

 владетьмонологическойидиалогическойформами речи.
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Предметныерезультаты: 

Поокончанииобученияучащиесядолжны 

знать: 

 назначение и применениероботов-манипуляторов;

 правилабезопаснойработы (вт. ч. скомпьютеромиОРМ «DOBOT 

Magician»);

 основныекомпонентыОРМ«DOBOTMagician»;

 конструктивныеособенностидополнительногооборудованияОРМ;

 компьютерную среду«DobotBlockly»,включающуювсебя графический язык 

программирования;

 основныеэтапыпрограммирования;

 способыпередачиуправляющей программыв контроллерОРМ

«DOBOTMagician»; 
 приемынастройкипрограммной среды «DobotStudio»иаппаратной части-

ОРМ «DOBOTMagician» сиспользованиемспециальных элементов, и других 

объектов и т.д.;

 способыуправлениявручномиавтономномрежимеОРМимакетом промыш-

ленной производственной ячейки;

 основныеалгоритмическиеконструкции,этапырешениязадачс использова-

нием ЭВМ.

уметь: 

 настраиватьОРМнаосноветехническойдокументации;

 демонстрироватьтехническиевозможностиОРМ«DOBOTMagician»;

 управлятьвручномиавтономномрежимеОРМимакетом промышленной 

производственной ячейки;

 применятьполученныезнания,приемыиопытприиспользовании дополни-

тельного навесного оборудования;

 составлятьалгоритмыуправленияробота,записыватьихввиде программ в 

среде программирования «DobotBlockly»;

 использоватьосновныеалгоритмическиеконструкциидлярешения задач;

 использовать термины:исполнитель, алгоритм,программа;

 определятьрезультатвыполнениязаданногоалгоритма;

 корректироватьпрограммыпринеобходимости;

 самостоятельнорешатьтехническиезадачивпроцессеуправления роботом;

 работатьсосхемами,слитературой,сжурналами,скаталогами,в интернете 

(изучать и обрабатывать информацию);

 применятьполученные знанияв практической деятельности.

владетьнавыками: 

 работысроботами;

 работы в среде программирования«DobotBlockly»идругих редакторах ко-

дов.
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2. Содержание учебного предмета, курса с указанием форм организа-

ции учебных занятий, основных видов деятельности 

№ п. 

п. 

 

Содержаниеразделов програм-

мы 

Количествочасов 

Всего Теория Практика 

1 Вводноезанятие 1 1 - 

 

2 Знакомствос«DOBOTMagician» 
 

6 
 

2 
 

4 

 

3 Рисование,выжигание, 3D печать 
 

9 
 

5 
 

4 

 

4 

Графическое 

программированиев 
«DobotBlockly» 

 

10 
 

4 
 

6 

5 
Проектнаядеятельность 

Вгруппах 4 1 3 

6 
Соревновательная 

Деятельность 3 1 3 

7 Заключительноезанятие 1 1 - 

 Итого 34 15 19 
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Вводное занятие.(1 ч.) 

Вводный инструктаж по технике безопасности. Представлениеороботахиро-

бототехнике.3законаробототехники.Роль робототехники в современном ми-

ре.STEM.Робототехника и инженерия Разновидности робототехнических 

конструкторов различных производителей. Знакомствоспорядкомипланомра-

ботынаучебныйгод. Входное тестирование. 

 
 

Раздел1.Знакомствос«DOBOTMagician».(6ч.) 

 

Тема1.1.ЗнакомствосроботомманипуляторомDobotиего оборудованием. (4 ч.) 

Теория:изучениеустройствароботаманипулятора«DOBOTMagician». 
Практика:овладетьтремяспособамиуправленияробота манипулятора. 

Тема1.2.Пультуправленияирежимобучения.(2ч.) 

Теория:изучениеустановкуипринципработымеханическогозахвата. 

Практика:освоениеподключениепультауправления. 

 
 

Раздел2.Рисование,выжигание,3Dпечать.(9ч.) 

Тема2.1.Письмоирисование.Графическийключ.(3ч.) 
Теория: изучение установки«DOBOT Magician»с точки зрения принципара-

ботпорисованиюизображенийинаписаниютекста. Захватдля пишущего ин-

струмента. 

Практика:освоениеуправлениеврежимеписьмаирисования. 

Тема2.2.Подготовкамакетаигравировкалазером.(3ч.) 

Теория: изучение установки«DOBOT Magician»сточкизрения принципа рабо-

ты по лазерной гравировке. 

Практика:освоениеуправлениеврежимелазернойгравировки. 

Тема2.2.3Dпечать.(3ч.) 

Теория:ознакомлениесосновнымитехнологиями3Dпечати. 

Практика:освоениеустановкииуправленияврежиме3Dпринтера. 

 
 

Раздел3.Графическоепрограммированиев«DobotBlockly».(10ч.) 

Тема3.1.Знакомствосграфическойсредойпрограммирования. (3 ч.) 

Теория:освоениеграфическогопрограммированиявсреде программирования 

«DobotBlockly». 

Практика:составлениепрограммыдляперемещенияобъектов. 

Тема3.2.Автоматическаяштамповкапечати.(1ч.) 

Теория:изучениелогическиеблокитипа«Цикл». 

Практика:составлениепрограммыдляавтоматическойштамповки печати. 

Тема3.3.Домино.(1ч.) 

Теория:изучениесоставленияпрограммыдлясозданияэлементов домино. 
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Практика:выполнениеавтоматическогоперемещенияэлементов домино. 

Тема3.4.Программасотложеннымстартом.(1ч.) 
Теория:изучениеблоковдоступапрограммыксистемномувремени компьютера. 

Практика:составлениепрограммыперемещенияобъектас отложенным стар-

том. 

Тема3.5.Музыка.(1ч.) 

Теория:повторениетиповфункциональныхблоковиихосновные возможности. 

Практика:составлениепрограммыдляавтоматическогопроигрывания мело-

дии. 

Тема3.6.Подключениесветодиодов.(1ч.) 

Теория:изучениеосновыэлектроники.Внешниеинтерфейсы. 

Практика:составлениепрограммдлясветодиодов.  

Тема3.7.Штамповкапечатинаконвейере.(1ч.)  

Теория: изучение возможности конвейера. 

Практика: составление программыдляавтоматическойштамповки печати. 

Тема3.8.Укладкапредметовсконвейера.(1ч.) 

Теория:освоениепринциповуправленияконвейернойлентой. 

Практика: составление программыдляавтоматическойукладки предметов. 
 

Раздел 4. Проектная деятельность в группах. (4 ч.) 

Тема4.1.Выработкаиутверждениетемпроектов.(1ч.) 

Тема4.2.Настройка роботаивыполнениепроекта(индивидуальные или группо-

вые проекты обучающихся). (1 ч.) 

Тема4.3.Презентацияпроектов.Выставка.(2ч.) 

Теория:изучениеилиповторениеосновпроектнойдеятельности, требований и 

правил подготовки проекта. 

Практика:разработкасобственныхмоделейроботоввгруппах. 

Выработкаиутверждениетемы,врамкахкоторойбудетреализовываться про-

ект.Конструирование модели,ее программирование группой разработчиков. 

Презентация моделей. Выставка. 

 
 

Раздел5.Соревновательнаядеятельность.(3 ч.) 

Тема5.1.Созданиеуправляющейпрограммыипрограммирование ОРМ для со-

ревнования. Командные соревнования. (3 ч.) 

Теория:выработкасвоихправилилиизучениепринятыхправил существующих 

видов соревнований. 

Практика:проведениесоревнованияпоробототехникемежду командами. 

 
 

Заключительноезанятие(1ч.) 

Завершениеучебногогода: аттестация, подведениеитогов, поощрение актив-

ных участников объединения.Краткое ознакомление с возможностью (с пла-
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ном)занятий на будущий учебный год.Приглашение к самостоятельному 

изучению каких-либо тем и сбору материала в период летних каникул.



 

3. Календарно-тематическое планирование с указанием количества часов, 

отводимых на освоение каждой темы 

 

 

№ 

п/п 

 

Темазаня-

тия 

 

 

 

Кол-

во 

часов 

Дата прове-

дения 

План Факт 

 

1 
 

Вводное занятие. Техника безопасности. Робо-

ты в современном мире. 
1 

  

 

2 
Знакомство с роботом манипулятором 

Dobot и его оборудованием. 1 
  

 

3 
Устройство робота манипулятора  Dobot. 1   

 

4 

ПО «DobotStudio» и подключение к компьюте-

ру. 1 

  

 

5 

Подключение воздушной помпы и вакуумного 

захвата. 1 

  

 

6 

Способы управления роботом (управление с 

помощью мыши, управление с помощью 

джойстика) 
1 

  

7 Перемещение кубиков с помощью вакуумного 
захвата. Игра «Перемещение кубиков на ско-
рость» 

1 
  

 
8 

Установка и настройка комплекта пишущего 

инструмента. 
1 

  

 
9 

Рисование и письмо шаблонов, рисование им-

портированного изображения. 
1 

  

 
10 

Установка и настройка комплекта 
для3Dпечати. Настройка параметров ПО для 
3Dпечати. 

1 

  

 
11 

Демонстрация и выполнение 3Dпечати. Созда-
ние собственных 3D моделей для печати. 1 

  

 
12 

Демонстрация и выполнение 3Dпечати. Созда-
ние собственных 3D моделей для печати. 1 

  



 

 
13 

Установка и настройка комплекта для лазер-

ной гравировки. 1 

  

 
14 

Демонстрация и выполнение лазерной грави-

ровки на различных материалах. 1 

  

 
15 

Демонстрация и выполнение лазерной грави-

ровки на различных материалах. 1 

  

16 Демонстрация и выполнение лазерной  
гравировки на различных материалах. 

1 
  

17 Знакомство с графической средой программиро-

вания. 
1 

  

18 Реализация простых алгоритмов средствами 

графической среды программирования. 
1 

  

19 Автоматическая штамповка печати (создание 

 программы) 
1 

  

20 Автоматическая штамповка печати (создание 

 программы) 
1 

  

21 Домино (создание программы) 1 
  

22 Домино (создание программы) 1 
  

23 Программа с отложенным стартом 1 
  

24 Программа с отложенным стартом 1 
  

25 Музыка (создание программы) 1 
  

26 Подключение светодиодов (создание програм-

мы) 

 

1 

  

27 Выработка и утверждение тем проектов. 1   

28 Настройка робота и выполнение проекта. 1   

29 Настройка робота и выполнение проекта. 1   

30 Презентация проекта. 1   

31 Создание управляющей программы и програм-

мирование робота для соревнований. 

1   



 

32 Создание управляющей программы и програм-

мирование робота для соревнований. 

1   

33 Командные соревнования 1   

35 Заключительное занятие 1   
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